Economic and Consumer Literacy in European Schools
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Wprowadzenie

Gra ECOLES Virtual Consumer Manager jest jednym z rezultatédw projektu
ECOLES.

Ten dokument zostat stworzony, aby da¢ ci instrukcje i wskazowki, ktére
pomoga ci przy pierwszym uruchomieniu gry.

Nauczysz sie:

» Jak dziata mechanizm gry

» Jak wybrac jezyk w grze

» jak tworzy¢ wirtualne klasy, ktére pomoga Ci $ledzi¢ postepy Twoich
uczniow.

Na poczqtku troche podstaw teoretycznych. Dowiedzmy sie w jakim celu zostata
stworzona gra ECOLES i do jakiej grupy docelowej jest skierowana.

Gra zostata stworzona z myslg o mtodych uczniach oraz wszystkich
zainteresowanych, ktdrzy chcg rozwijac swojg wiedze i umiejetnosci w zakresie
edukacji ekonomicznej i konsumenckiej. Scenariusze w grze skierowane sg do
uczniow w wieku od 7 do 18 lat.

Gra jest interaktywnym rozwigzaniem, ktére moze by¢ réwniez
wykorzystywane przez nauczycieli w ich codziennej pracy w Srodowisku
szkolnym.

W trakcie gry gracz bedzie mégt dziata¢ w wyimaginowanych sytuacjach, a jego
zadaniem bedzie reagowanie i ¢wiczenie w ten sposéb rozumienia
podstawowych pojeé zwigzanych z ekonomia i konsumpcja. Dzieki mozliwoSci
odgrywania réznych rél, gracz bedzie mocno zaangazowany w proces
edukacyjny, a tym samym bedzie zdobywat nowg wiedze i umiejetnosci poprzez
rézne angazujgce dziatania.
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Jak zaczac gre?

Gre mozesz rozpoczaé, poprzez wejscie na ponizszy adres:

https://dcnet.eu/ecoles/

Jak grac?

1. Pierwszym krokiem jest wybor jezyka, w ktorym ma by¢ wyswietlana gra. Do
wyboru jest 5 jezykdw: angielski, polski, butgarski, estonski i grecki. Wybierz
jezyk poprzez klikniecie w konkretng flage.

Choose your language:

Obraz 1. Wybierz jezyk

2. Nastepnie wybieramy przedziat wiekowy, do ktdrego nalezymy. Scenariusze
w grze podzielone sg na dwa poziomy trudnosci. Pierwszy poziom od 7-12 lat
zawiera prostsze zadania oraz duzo elementéw obrazkowych, podczas gdy
scenariusze dla grupy 13-18 sg bardziej ztozone.
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https://dcnet.eu/ecoles/

lle masz lat?

Obraz 2. Wybdr poziomu trudnosci (grupy wiekowej)

3. Gdy juz wybierzemy jezyk i nasz przedziat wiekowy, przechodzimy do planszy
wprowadzajgcej, z ktérej dowiadujemy sie jakie umiejetnosci mozemy rozwingé
podczas grania w gre ECOLES. Na planszy startowej znajduje sie 7 modutdw.
Mozesz wybierac tematy w kolejnosci lub wybrac te ktore najbardziej Cie
interesujg. Wszystko zalezy od Ciebie!
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Dzi$ bedziemy rozwija¢ naszg wiedze i umiejetnosci w zakresie edukacji ekonomicznej i konsumenckiej!
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Przed Tobg 7 rozdziatéw, wybierz ten, ktory najbardziej Cie interesuje! Kazdy rozdziat sprawdzi Twojg wiedze
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Obraz 3. Plansza wprowadzajgca

4. Na poczatku kazdego scenariusza znajduje sie krotkie wprowadzenie, ktére
ma pomac graczowi wczuc sie w role. Jesli znasz juz tekst i chcesz
kontynuowac, nacisnij przycisk 'START'.

Tata dzwoni do dwdjki swoich
dzieci i méwi im, ze tego
popotudnia zamierza ugotowac
pyszng paelle. Ale spozni sie
troche z pracy, wiec prosi swoje
dzieci, aby poszty do
supermarketu zrobic zakupy, a
kiedy juz wszystko bedg miaty w
domu, mogg zaczgc
przygotowywac jedzenie z
wyprzedzeniem, tak aby kiedy
przyjedzie, mogt im pomoc i
dokonczy¢ przygotowywanie
obiadu.

Obraz 4. Wprowadzenie
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5. Nastepnie przechodzimy do zadan! W kazdym z modutéw znajdziesz po 6
zadan. Niektore z nich sg prostymi pytaniami z jedng odpowiedzig, niektére z
kilkoma prawidtowymi odpowiedziami. Znajduja sie tu rowniez zadania typu
drag and drop.

6. Gdy w zadaniu pojawia sie tekst i juz sie z nim zapoznalismy, musimy wcisngé
spacije, aby przejs¢ do dalszej czesci.

Kiedy juz wszyscy skonczyliscie jes¢ pyszne ciastka, zdaliscie
sobie sprawe, ze zostato jeszcze duzo innych ciastek, ktorych
nie daliscie rady zjes¢. Dlatego wazne jest, aby wiedzie¢, co

2rnhif 7 rac7tl,ami riactals

Obraz 5. Przyktadowe zadanie

7. Jezeli chcemy odpowiedzieé na pytanie, klikamy myszka w odpowiedz, ktorg
chcemy zaznaczy¢.
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Obraz 7. Pytanie z jednq poprawng odpowiedzig

8. W przypadku pytan wielokrotnego wyboru, klikamy w odpowiedzi, ktére

wedtug nas sg prawidtowe (zaznaczone odpowiedzi zmienig kolor na z6tty), a
nastepnie klikamy ‘CHECK’

\Il 3—""5
Jak mozna ztozy¢ skarge konsumencka? Zaznacz wszystkie odpowiedzi, ktére Twoim zdaniem sq prawidtowe.

‘ —
Nigdy nie pobieraj dzwonkéw ani Uzyj specjalnego oprogramowania Czatuj tylko w pokojach czatowych
nie odpowiadaj na wiadomosci od do blokowania nieodpowiednich z moderatorami.
obcych numeréw, zanim nie stron internetowych w telefonie.

- skonsultujesz sig z rodzicem lub
zaufang osobg dorosta.
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Obraz 8. Pytanie wielokrotnego wyboru

8. W przypadku zadan, w ktérych musimy ustali¢ prawidtowg kolejnosé,
wystarczy, ze przeciggniemy myszka poszczegolne elementy w gore i w dét lub
w prawo i w lewo.

Sprébujmy matej gry. Istniejg rzeczy o Tobie, ktdre sg publiczne i rzeczy, ktére sg prywatne. Dlatego sprobuj podzieli¢ karty na dwie czesci:
publiczne i prywatne informacje o Tobie.

Zycie publiczne

Muzyka ktérg lubisz

Ulubione program telewizyjne

Twoje prawdziwe imig i nazwisko

Wiek i data urodzenia

- IR EEa
Kod ubezpieczenia spotecznego
1 ]
Twoje dzieto sztuki

Obraz 9. Pytanie typu drag and drop

9. Na koncu kazdego modutu otrzymujemy wynik, ktory podsumowuje naszg
wiedze z konkretnej tematyki. Jezeli jeste$ uczniem i Twdj nauczyciel stworzyt
wirtualng klase, to wynik ten bedzie rowniez dostepny nauczyciela, poniewaz
moze on $ledzi¢ Twoj progres w grze.
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Obraz 10. Podsumowanie

10. Wszystkie moduty mozemy przechodzi¢ nieskonczong ilos¢ razy, jezeli
czujesz, ze chcesz poprawic¢ swoj wynik lub po prostu dane éwiczenie sprawito
Ci rados¢, nie wahaj sie i zagraj jeszcze raz!

Sledzenie postepdw w grze ECOLES

Jesli jestes nauczycielem i chciatbys Sledzi¢ postepy swoich ucznidéw, musisz
stworzy¢ wtasne linki. Mozna to zrobi¢ wchodzgc pod adres:
https://dcnet.eu/ecoles/api/
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https://dcnet.eu/ecoles/api/
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ECOLES

ECOLES game progress tracking

Here you can generate a set of links to be distributed to the players. Every
score earned by them will be visible to you.

| want the links | want the results

How many links do you need? Enter your security code to see the results

Select from the list v Enter your security code

Get the links ‘ See the results ‘

© 2022

Obraz 11. Sledzenie postepéw w grze ECOLES

W pierwszym kroku nalezy wskazaé, ile indywidualnych linkéw potrzebujesz, a
nastepnie link bezpieczenstwa zostanie dla Ciebie utworzony.

Musisz zapisa¢ swdj link, aby w przysztosci zobaczy¢ wyniki swoich ucznidow.
Na tej stronie, zobaczysz rowniez linki dla graczy. Gracz musi odwiedzi¢ gre
uzywajac podanego przez Ciebie linku, abys mégt sledzi¢ jego wyniki

Przyktadowy link wyglgda nastepujaco:
https://dcnet.eu/ecoles/?player=d0d1a502-9073-4279-af5a-f6f2e7669bcf ,

gdy juz wygenerujesz linki, rozdaj je swoim uczniom i $ledz ich postepy.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

* X 5
*

* K

Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie;j.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko autora i Komisja Europejska nie
ponosi odpowiedzialnosci za umieszczong w niej zawartos¢ merytoryczna.


https://dcnet.eu/ecoles/?player=d0d1a502-9073-4279-af5a-f6f2e7669bcf

ECOLES

ECOLES game progress tracking

Here you can generate a set of links to be distributed to the players. Every
score earned by them will be visible to you.
Your secure link: https://dcnet.eu/ecoles/api/?code=fbccl21e-9d61-4815-afe6-bedasbsflalc

The list of all links for the players is at the bottom of this page.

Player Level Score Date

6186f781-9703-4db1-adfb-a03cdce17de3 ConsumerPowerKid 42 2022-01-31 15:06:33
6186f781-9703-4db1-adfb-a03cdce17de3 ConsumerPowerTeen 0 2022-01-31 15:03:57
6186f781-9703-4db1-adfb-a03c4ce17de3 ConsumerRightsKid 0 2022-01-31 15:03:57
6186f781-9703-4db1-adfb-a03cdce17de3 ConsumerRightsTeen 58 2022-01-31 16:03:10
6186f781-9703-4db1-adfb-a03c4ce17de3 Digitalskillskid 0 2022-01-31 15:03:57
6186f781-9703-4db1-adfb-a03cdce17de3 DigitalSkillsTeen 4 2022-01-31 16:04:05
6186f781-9703-4db1-adfb-a03c4ce17de3 FoodSafetyKid 0 2022-01-31 13:03:57
6186f781-9703-4db1-adfb-a03c4ce17de3 FoodSafetyTeen 35 2022-01-31 16:00:52
6186f781-9703-4db1-adfb-a03c4ce17de3 PricingKid 0 2022-01-31 15:03:57

Obraz 12. Sledzenie postepéw w grze ECOLES (widok dla nauczyciela)

Podsumowanie

W powyzszych 10 krokach dowiedziates sie, jak mozesz korzystac z gry ECOLES.

Mamy nadzieje, ze te wskazdéwki i instrukcje byty dla ciebie pomocne! Jesli
jednak potrzebujesz dalszych wskazéwek, prosimy o kontakt z naszymi
partnerami projektu, ktérzy z przyjemnoscia udzielg ci dalszych porad, jesli

bedziesz ich potrzebowat!
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