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Sissejuhatus 
 

ECOLES virtuaalne tarbijamäng on üks ECOLES-projekti intellektuaalsetest 

väljunditest. See dokument on loodud selleks, et anda teile juhiseid ja 

näpunäiteid, mis aitavad teid mängu esmakordsel käivitamisel.  

Te saate teada: 

 kuidas mängumehhanism töötab; 

 kuidas valida mängukeelt; 

 kuidas luua virtuaalseid klasse, mis aitavad teil jälgida õpilaste 

edusamme. 

Alguses veidi teoreetilist tausta. Saame teada, milleks ECOLES mäng loodi ja 

millisele sihtrühmale see on suunatud. Mäng on loodud noortele õpilastele ja 

kõigile huvilistele, kes soovivad arendada oma teadmisi ja oskusi majandus- ja 

tarbijahariduse valdkonnas. Mängu stsenaariumid on suunatud 7-18-aastastele 

õpilastele. Mäng on interaktiivne lahendus, mis sobib ka õpetajatele 

kasutamiseks igapäevases töös koolikeskkonnas.  

Mängu käigus saab mängija tegutseda kujuteldavates olukordades ning tema 

ülesanne on reageerida ja seega harjutada majanduse ja tarbimisega seotud 

põhimõistete mõistmist. Kuna mängija saab mängida erinevaid rolle, on ta väga 

kaasatud õppeprotsessi ja omandab seega uusi teadmisi ja oskusi erinevate 

huvitavate tegevuste kaudu. 
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Kuidas alustada mängu? 
 

Mängu saate alustada otse, kui külastate seda aadressi: 

https://dcnet.eu/ecoles/  

 

Kuidas mängida seda mängu? 
 

1. Esimene samm on valida keel, milles mäng kuvatakse. Valida saab 5 keele 

vahel: inglise, poola, bulgaaria, eesti ja kreeka keel. Keele saate valida, klõpsates 

üksikutel lipukestel. 

 

Foto 1. Vali keel 

2. Seejärel valime vanuseklassi, kuhu me kuulume. Mängu stsenaariumid on 

jagatud kahte raskusastmesse. Esimene tase 7-12-aastastele sisaldab lihtsamaid 

ülesandeid ja rohkem pildielemente, samas kui 13-18-aastaste rühma 

stsenaariumid on keerulisemad. 

https://dcnet.eu/ecoles/
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Foto 2. Valige raskusaste (vanuserühm) 

3. Kui oleme valinud oma keele ja vanuserühma, liigume edasi tutvustustahvlile, 

kus me õpime, milliseid oskusi me saame ECOLES-st mängides arendada. 

Sissejuhataval tahvlil on 7 moodulit. Te võite valida teemad järjekorras või valida 

need, mis teid kõige rohkem huvitavad. Kõik sõltub sinust! 

 

Foto 3. Sissejuhatav tahvel 
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4. Iga stsenaariumi alguses on lühike sissejuhatus, mis aitab mängijal rolli sisse 

elada. Kui te olete tekstiga juba tuttav ja soovite jätkata, vajutage nuppu 

"START". 

 

Foto 4. Sissejuhatus 

5. Siis liigume edasi ülesannete juurde! Igast moodulist leiate 6 ülesannet. 

Mõned neist on lihtsad küsimused ühe vastusega, mõned on mitme õige 

vastusega. Leiad ka lohistamisülesandeid. 

6. Kui tekst ilmub ekraanile ja me oleme seda juba lugenud, peame 

edasiliikumiseks vajutama tühikuklahvi. 



 

 

Seda projekti on rahastatud Euroopa Komisjoni toetusel. Käesolev väljaanne 

kajastab üksnes autori seisukohti ning komisjon ei vastuta selles sisalduva teabe 

võimaliku kasutamise eest. 

 

Foto 5. Ülesanne 1 

7. Kui te juba teate vastust ja soovite seda valida, klõpsake lihtsalt sellel. Mäng  

suunab teid automaatselt järgmise ülesande juurde. 

 

Foto 6. Küsimus ühe õige vastusega. 
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8. Valikvastustega küsimuste puhul klõpsake õigeks peetud vastustel (valitud 

vastused muutuvad kollaseks) ja seejärel klõpsake nuppu "KONTROLLI".

 

Foto 7. Mitme valikuvõimalusega küsimus 

8. Ülesannete puhul, kus on vaja määrata õige järjekord, piisab sellest, kui 

lohistada elemente hiirega üles ja alla või paremale ja vasakule. 
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Foto 8. Lohistamise küsimus 

 9. Iga mooduli lõpus saame hinde, mis võtab kokku meie teadmised 

konkreetsest teemast. Kui olete õpilane ja teie õpetaja on loonud virtuaalse 

klassiruumi, on see skoor ka õpetajale kättesaadav, sest ta saab jälgida teie 

edasiminekut mängu jooksul. 
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Foto 9. Protsentuaalne skoor 

10. Me võime kõiki mooduleid lõpmatult palju kordi läbi mängida, kui tunned, et 

tahad oma tulemust parandada või sulle lihtsalt meeldis mingi harjutus, siis ära 

kõhkle ja mängi uuesti! 

 

ECOLES mängu edenemise jälgimine 
Kui olete õpetaja ja soovite jälgida oma õpilaste edusamme, peate looma 

kohandatud lingid. Seda saab teha aadressil: 

https://dcnet.eu/ecoles/api/  

 

https://dcnet.eu/ecoles/api/
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Foto 10. ECOLES mängu edenemise jälgimine 

Esimeses etapis peate märkima, mitu individuaalset linki te vajate, ja pärast seda 

luuakse teie jaoks turvalink. 

Sa pead salvestama oma lingi, et tulevikus tulemusi külastada. Sellel leheküljel 

näete ka mängijate linke. Mängija peab tulemuste jälgimiseks külastama mängu 

teise lingi abil. 

Näidislink näeb välja järgmiselt: https://dcnet.eu/ecoles/?player=d0d1a502-

9073-4279-af5a-f6f2e7669bcf  ja teil tuleb lihtsalt levitada lingid oma õpilastele. 

 

https://dcnet.eu/ecoles/?player=d0d1a502-9073-4279-af5a-f6f2e7669bcf
https://dcnet.eu/ecoles/?player=d0d1a502-9073-4279-af5a-f6f2e7669bcf
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Foto 11. ECOLES mängu edenemise jälgimine (õpetaja vaade) 

 

Kokkuvõte 
 

Ülaltoodud 10 sammuga saite teada, kuidas saate kasutada ja mängida ECOLESi 

mängu. Loodame, et nõuanded ja juhised olid teile kasulikud! Kui vajate siiski 

täiendavaid juhiseid, võtke julgelt ühendust meie projektipartneritega, nad 

annavad teile vajadusel hea meelega täiendavaid nõuandeid! 

 

 

 

  


